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บทนำ 
 

จากความก้าวหน้าของเทคโนโลยี องค ์กรต่าง ๆ ได ้นำเทคโนโลยีด ิจ ิท ัล (Digital 
Technology) เข้ามาประยุกต์ ทำให้เกิดประสิทธิภาพในการทำงาน มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
ได้เล็งเห็นว่าการนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู ้ให้กับนักศึกษา  
จะเป็นการเตรียมความพร้อมนักศึกษาให้มีประสบการณ์ในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล สอดคล้องกับ  
ชีวิตวิถีใหม่ จึงได้พัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลและสิ ่งสนับสนุนการเรียนรู ้ไว้สำหรับนักศึกษา เช่น  
ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ พื้นที่จัดการเรียนรู้แบบใหม่ ห้องเรียนออนไลน์ 
เป็นต้น ซึ่งสามารถรองรับการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ Hybrid Learning 

เอกสารฉบ ับน ี ้ จ ัดทำข ึ ้นสำหร ับน ักศ ึกษาของมหาว ิทยาล ัย  โดยม ี เจตนารมณ์  
ที่จะให้นักศึกษาใช้เป็นคู่มือในการเข้าใช้ระบบและเทคโนโลยีต่าง ๆ ที่มหาวิทยาลัยได้พัฒนาขึ้น  
เพื ่อจัดการเรียนรู ้ และจัดเตรียมไว้ให้สำหรับการศึกษา ค้นคว้าหาความรู้เพิ ่มเติมในการศึกษา  
ตามระบบของมหาวิทยาลัย เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดของการเรียนรู้ที่นักศึกษาจะต้องศึกษาเพิ่มเติม
ด้วยตนเอง 

หวังว่าเอกสารฉบับนี้คงจะเป็นประโยชน์สำหรับนักศึกษาในการเรียนรู ้ผ่านเทคโนโลยี  
ของมหาวิทยาลัย 
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ส่วนที่ 1 
การเรียนรูใ้น One World Library 

 
1. ทำความรู้จัก One World Library  

“ ในยุคปัจจุบัน การเรียนรู้ไม่ควรถูกจำกัดอยู่เพียงแต่พื้นที่ใดพื้นที่หนึ่ง อย่างเช่น ห้องสมุด
เสมือน หรือห้องเรียน การเรียนรู้จากหนังสือ หรือสื่อต่าง ๆ ควรปรับให้เข้ากับสิ่งรอบตัวที่เปลี่ยนไป
อย่างรวดเร็วตลอดเวลาการเรียนรู้จากพื้นที่ทุกพื้นที่ถือว่าเป็นประสบการณ์ที่ทำให้เกิ ดการเรียนรู้ที่ดี
ขึ้น โดยทั่วไปมักกล่าวถึงความรู้ และไม่กล่าวถึงประสบการณ์ สิ่งที่ได้พบเห็นเป็นความรู้อย่างหนึ่ง 
และประสบการณ์ผนวกกับความคิดสร้างสรรค์จะก่อให้เกิดเป็นความรู้ที่ดี ดังนั้นแนวคิดการพัฒนา
สิ่งแวดล้อมของมหาวิทยาลัยจึงเน้นการออกแบบที่เป็นเอกลักษณ์ เฉพาะตัว ไม่เป็นแบบพิมพ์นิยม 
หรือที่เคยทำมา การออบแบบพื้นที่สิ่งแวดล้อม อาคารต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัยจึงเป็นแบบ “พิมพ์
สวนดุสิต” ที่สอดแทรก “ความเป็นสวนดุสิต” ในทุกสถานที่ของมหาวิทยาลัย วัฒนธรรมทางความคิด
ที่สำคัญของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต คือ การเรียนรู้ไม่จำกัดอยู่เพียงเฉพาะที่ แต่มหาวิทยาลัยมุ่งเน้นที่
จะจัดทุกพื้นที่ให้ทุกคนเข้ามาศึกษาหาความรู้ได้ทุกพื้นที่ของมหาวิทยาลัยต้องสามารถเป็นพื้นที่แห่ง
การเรียนรู้” 

รองศาสราจารย์ ดร.ศิโรจน์ ผลพันธิน 
23 มกราคม 2566 

โครงการ One World Library to The University 
 
เพื่อให้เกิดการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ตลอดเวลา ในปี พ.ศ. 2565 รองศาสตราจารย์ ดร.ศิโรจน์  

ผลพันธิน อธิการบดีมหาวิทยาลัยสวนดุสิตได้นำคำว่า One World Library มากำหนดเป็นนโยบาย
และปรับปรุงพื้นที่ของห้องสมุด และสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศเดิมให้ตอบสนอง
ความต้องการใช้ในกิจกรรมต่าง ๆ ได้หลากหลายขึ้น แต่ถึงอย่างไรพื้นที่ก็ไม่เพียงพอกับจำนวน
นักศึกษา และประเภทของกิจกรรมที่จะต้องดำเนินการใช้บนพื้นที่ของมหาวิทยาลัยที่ปรับปรุง และ
เชื่อมโยงเป็นส่วนของการเรียนรู้ได้จะเป็นสิ่งที่ดีที่สุด เพราะสวนดุสิตเองได้พัฒนาพื้นที่ให้เหมาะสมที่
จะเป็นพื้นที่จัดการเรียนรู้ และสิ่งที่สามารถเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรมในแบบฉบับที่เป็นเอกลักษณ์
ของมหาวิทยาลัยสวนดุส ิต ในการบรรยายพิเศษ หัวข ้อ เร ื ่อง One World Library โดย  
รองศาสตราจารย์ ดร.ศิโรจน์ ผลพันธิน ได้ปรารภไว ้

ด้วยวิสัยทัศน์ดังกล่าวที่มองก้าวข้ามขีดจำกัดของสถานที่ หรือพื้นที่การเรียนรู้ที่ยึดติดแต่ใน
ห้องสมุดแบบดั้งเดิม ผนวกกับการเปลี่ยนแปลงจากสภาพแวดล้อม บริบท และรูปแบบการเรียนรู้ของ
คนยุคใหม่ เฉกเช่นเดียวกับที่ Malik Ghulam Behol (2010) อธิบายจากงานวิจัยด้านการศึกษา
แนวคิดการเรียนรู ้ไว้ว่า การเรียนรู ้ของคนต้องเกิดจากความสนใจเฉพาะบุคคล การเรียนรู ้ที ่ดี  
ควรเป็นไปตามความต้องการและรูปแบบที่เหมาะสม ทั้งนี้การเรียนรู้ที่เชื่อมต่อกับวิถีความเป็นอยู่  
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จะทำให้เกิดทักษะใหม่การเรียนรู้ไม่ควรถูกแยกออกจากชีวิตประจำวัน หรือกิจกรรมที่เกี่ยวเนื่อง  
กับสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีว ิตการเรียนรู ้ที ่หลากหลายบูรณาการร่วมกันจะทำให้การเรียนรู้  
มีประสิทธิภาพมากขึ ้น (Behol, 2010) ด้วยความรู ้ ข้อมูล ประสบการณ์ และการวิเคราะห์
สถานการณ์ต ่าง ๆ ทำให ้ม ีการพ ัฒนานโยบายในเร ื ่องการปร ับพ ื ้นท ี ่อาคารส ิ ่งแวดล ้อม  
ของมหาวิทยาลัยให้เป็นแหล่งเรียนรู ้บนมาตรฐานความเข้มแข็งทางวิชาการของตนเอง เพื่อให้  
ผู ้ที ่เข้ามาศึกษาได้รับความรู ้และต่อยอดทางความคิดก่อให้เกิดความรู ้ใหม่จากประสบการณ์  
ทั้งทางตรงและทางอ้อม ความรู้ก็จะสามารถเกิดขึ้นได้ทุก ๆ แห่ง ไม่จำกัดเพียงแต่ห้องสมุดหรือที่ใด  
ที่หนึ่ง แต่ทุกพื้นที่ของมหาวิทยาลัยจะกลายมาเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สมบูรณ์ ตามแนวคิดที่ว่า From 
Library to The University 

คำว่า “One World Library” เป็นคำที่เกิดขึ้นจากความต้องการจะปรับเปลี่ยนภาพลักษณ์
ของห้องสมุดโดยนักออกแบบกราฟิกระดับโลกชื่อ ไมเคิล เบรุต (Michel Beirut) ผลงานของไมเคิล 
เบรุต ปรากฏในสถานที่สำคัญ ๆ ต่าง ๆ ทั่วโลก ไม่ว่าจะเป็นพิพิธภัณฑ์ศิลปะสมัยใหม่ (Museum of 
Modern Art : MoMA) ที่ตั้งอยู่ ณ ใจกลางเมืองนิวยอร์ก พิพิธภัณฑ์ศิลปะเดนเวอร์ หอสมุดแห่งชาติ
ในกรุงวอชิงตัน ดี.ซี. ผลงานที่ทำให้ ไมเคิล เบรุต เป็นที ่รู ้จักดี นั ้นคือการเป็นเจ้าของผลงาน  
การออกแบบโลโก้ของ ฮิลลารี คลินตัน ในฐานะผู้สมัครตำแหน่งประธานาธิบดีในปี พ.ศ. 2559 
และโลโก้ Mastercard 

ไมเคิล เบรุต ได้ขึ ้นพูดบนเวที TED Talk (http://www.ted.com) เมื ่อปี พ.ศ. 2560  
ในฐานะผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการ ระดับโลกที่ขึ้นมาแบ่งปันไอเดีย แรงบันดาลใจ และแนวคิดในหัวข้อ
ที่ว่า “How to design a library that makes kids want to read” หรือออกแบบห้องสมุดอย่างไร
ให้เด็กอยากอ่านหนังสือ ไมเคิล เบรุต ได้เล่าบนเวที TED Talk ว่าเขาได้รับการติดต่อจากองค์กร 
ที่ชื่อว่า โรบิน ฮู้ด ซึ่งเป็นองค์กรการกุศลขนาดใหญ่ในนิวยอกร์ก โครงการนี้มีแนวคิดที่จะปรับปรุง
ห้องเล็ก ๆ ในหลายตึกเป็นห้องแห่งการริเริ ่มและพัฒนาเด็กโดยมีสถาปนิกเข้ามามีส่วนร่วม  
ในการออกแบบจำนวนมาก และหน้าที ่สำคัญที ่  ไมเคิล เบรุต ร ับ ผิดชอบในโครงการนี ้คือ 
การออกแบบโลโก้ หนึ่งในโลโก้ที่ออกแบบนั้นชื่อว่า OWL (เอาล์) ซึ่งอาจมาจากคำว่า One World 
Library (ห้องสมุดสากล) ไมเคิล เบรุต อธิบายเพิ่มเติมว่าอักษรย่อ OWL อาจมาจากคำว่า Open 
Wonder Learn (เปิดกว้าง มหัศจรรย์ เรียนรู้) ก็ได ้

 



 
 

 

2. Timeline From Library to … University การเดินทางสู่ One World Library เพื่อไปสู่ University 
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3. แนวคิดเพื่อพฒันา One World Library ไปสู่การเรียนรู ้ 
องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้ที่ดีองค์ประกอบสุดท้ายคือ มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัย

สวนดุสิตได้ให้ความสำคัญกับการเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สมบูรณ์แบบ จึงได้มีแนวคิดในการพัฒนา One 
World Library (OWL) ซึ่งเป็นห้องสมุดที่มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายรูปแบบ โดยใช้การบูร
ณาการร่วมกันบนพื้นที่ต่อเนื่องเชื่อมโยงที่เน้นการออกแบบสิ่งแวดล้อม เพื่อการเรียนรู้ และการ
บริการ เป็นการคำนึงถึงการเรียนรู้ ทั้งในสภาพแวดล้อมทางกายภาพ และสภาพแวดล้อมเสมือน 
เพื่อนำไปสู่รูปแบบของการจัดการเรียนรู้ ที่เรียกว่า การเรียนรู้จากสถานที่ (Place-based Learning 
:PBL) ที่จะทำให้มหาวิทยาลัยสวนดุสิตกลายเป็นพื้นที่แห่งการเรียนรู้ได้ทุกจุด ดังนั้น จึงต้องพัฒนา
สถานที่ให้ดีเหมาะสม สำหรับการเรียนรู้ เพื่อเชื่อมโยง One World Library ไปสู่ One World 
University และเพื่อเหนือความอยู่รอด Beyond Survival  

รองศาสตราจารย์ ดร.ศิโรจน ์ผลพันธิน  
30 พฤศจิกายน 2565 

“แค่อยู่รอดคงไม่พอ” 30 นาทีทองฯ จิบกาแฟ...นัดพิเศษ มองไป 3 ปี ขา้งหน้า กับอธิการบดี 

 
 

One World Library คือ ทฤษฎีการเปลี่ยนผ่านยุคห้องสมุดของมหาวิทยาลัยสวนดุสิตจาก
จุดเริ่มต้นที่นักศึกษาถูกกำหนดให้ค้นคว้าแต่ภายในห้องเท่านั้นมาสู่โลกภายนอกที่มี บรรยากาศและ
สิ่งแวดล้อมที่ถูกจัดสร้างให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ยุคใหม่ซึ่งเป็นยุคที่เทคโนโลยี  เปลี่ยนไปอย่าง
รวดเร็วและพฤติกรรมของคนในศตวรรษที่ 21 ที่มีการเรียนรู้จากประสบการณ์ มากกว่าการอ่านจาก
หนังสือ ดังนั้นการจัดเตรียมสภาพแวดล้อมบนมาตรฐานของความเป็นสวนดุสิตจึงเป็นปัจจัยสำคัญที่
จะทำให้ทุกจุดสามารถเรียนรู้ได้ทั้งหมดจากการบูรณาการเชื่อมโยงพื้นที่ อันเป็นการพัฒนาสู่ยุคที่ 4 
ดังที่ท่าน รศ.ดร.ศิโรจน์ ผลพันธิน อธิการบดีกล่าวเอาไว้ในวันที่ 23 มกราคม พ.ศ.2566 ว่า 

ตั้งแต่ปี 2538 จนถึงปัจจุบัน (ปี 2566) มหาวิทยาลัยสวนดุสิตมีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ
ตามสิ่งแวดล้อมที่เปลี่ยนไปตลอดเวลา การเปลี่ยนแปลงที่ว่าเกิดจากการพยากรณ์ไปข้างหน้า 
พยากรณ์ภาพอนาคตขององค์กร ให้มีความเชื่อมโยงไปด้วยกันตาม Scenario ด้วยมาตรฐาน และ
การดำเนินงานด้วยความเป็นเลิศในแบบฉบับของสวนดุสิต จึงนำมาสู่ Eminence (ความมีชื่อเสียง) 
และ Luxury (ความหรูหรา) ความเป็นสากลในแบบเฉพาะของสวนดุสิต ซึ่งแตกต่าง โดดเด่น และไม่
เหมือนใคร 
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การสร้างสิ่งแวดล้อมและการเชื่อมโยงสถานที่ต่าง ๆ ภายในมหาวิทยาลัยเข้าด้วยกัน เป็นอีก
สิ่งหนึ่งที่ทำให้ “สวนดุสิต” แตกต่างจากที่อื่น รูปแบบของสถานที่ที่มีอดีตอันแสดงให้เห็นถึง ความ
สวยงาม ความเป็นระเบียบ และความสะอาด ต่อยอดสู ่การสร้าง และออกแบบอาคารหรือ 
สิ่งก่อสร้างต่าง ๆ ในปัจจุบันให้สอดรับกับความทันสมัย และความเปลี่ยนแปลง ทั้งหมดนี้ล้วน
แล้วแต่มีนัยยะที่ซ่อนเร้นซึ่งมุ่งหวังให้ทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ต้ังแตเ่ดินเข้ามาสู่รั้วสวนดุสิต 

“องค์ความรู้ที่ดี” เกิดขึ้นจากประสบการณ์ และความคิดสร้างสรรค์ การเรียนรู้จากสถานที่
จึงเป็นแนวคิดที่จะช่วยเติมเต็มและต่อยอดความรู้ต่าง ๆ ให้เกิดขึ้นได้ ทั้งเรียนรู้เหตุผล และที่มาของ
สถานที่ไม่ว่าจะเป็น สูตรหรือตำรับอาหารข้างวัง” เนื่องจากสวนดุสิตเป็นพื้นที่การเรียนรู้ที่อยู่ ข้างวัง 
“การสร้างห้องสมุดเดิม” สู่ Virtual Library ผนวกกับสำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เชื่อมต่อกับอาคาร 11 ที่มีห้องคอมพิวเตอร์กลายเป็นการบูรณาการพื้นที่ร่วมกันเพื่อเชื่อมโยงทุก
พื้นที่ให้สามารถเรียนรู้ได้ในทุกจุด ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนของอาจารย์จึงต้องเปลี่ยนรูปแบบ
ไปจากเดิม เป็นการบูรณาการการเรียนรู้ให้สามารถเรียนรู้ได้จากทุกพื้นที ่

ร้านกาแฟ (Café Library) ในสวนดุสิตจึงเกิดขึ้นเพื่อให้คนได้คุยกัน ได้มองเห็นกัน รวมทั้ง
ยังทำให้คนนอกได้เข้ามาใช้งานด้วย สิ่งเหล่านี้ทำให้เกิดการเรียนรู้ที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น นักศึกษา
ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู ้

Jigsaw ตัวสุดท้ายจึงหมายถึงการดำเนินการตามแผนที่วางไว้ตอนที่ผมอยู่ในตำแหน่ง 
ซึ่งมีภาพอนาคตที่วางไว้คือ “ทุกพื้นที่ของสวนดุสิตคือแหล่งการเรียนรู้” ภายใต้แนวคิดคือเปิดพื้นที่
พูดคุย จัดกิจกรรม ปรับสิ่งแวดล้อมใหม่ ให้ห้องสมุดมีหนังสือน้อยที่สุดแต่เป็นแหล่งเรียนรู้มากที่สุด 
ด้วยเหตุน้ีจึงเริ่มมีการปรับห้องสมุด อาคาร 11 อาคารวิทยบริการ โรงยิม อาคารเยาวภา และไล่เรียง
ไปยังอาคารเรียนต่าง ๆ จากสิ่งที่คิดนำมาสู่การหาข้อมูลมารองรับ ซึ่งตรงกับแนวคิดของ OWL 
(One World Library) ถ้าทำให้เป็นเพียงแค่ห้องสมุดอย่างเดียวก็จะเล็กไป ดังนั้นจึงมีการปรับให้  
ทุกพื้นที่มีจอทีวี เข้าถึงอินเทอร์เน็ตได้ จัดกิจกรรมที่หลากหลายเน้นการพูดคุยกันเพื่อให้เกิดการ
เรียนรู้ร่วมกันตามที่จัดขึ้นทุกเย็นที่โพลคาเฟ่ ท้ายสุดแล้วนั้นก็จะทำให้สู่ภาพอนาคตของสวนดุสิต 
“แหล่งเรียนรู้ที่สมบูรณ์แบบบนมาตรฐานความเข้มแข็งทางวิชาการของตนเอง”(The University)  

ทุกสิ่งมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาจนทำให้ไม่รู้ว่าอนาคตจะมีหน้าตาเป็นอย่างไรจึงไม่
สามารถกำหนดอนาคตที่แน่นอนเจาะจงได้ เพราะเป็นสิ่งที่ทำยาก และที่สำคัญคือถ้ากำหนดอนาคต
ได้ ก็คือ ไม่มีอนาคต ดังนั้น ลักษณะจิ๊กซอว์ตัวสุดท้ายของสวนดุสิตจึงเป็นจิ๊กซอว์ที่เปิดกว้างใน
ตอนท้าย แต่พยายามพัฒนาเพื่อไปสู่จิ๊กซอว์ตัวสุดท้ายโดยไม่มีกำหนดเอาไว้ก่อน และไม่รู้หน้าตา ซึ่ง
แตกต่างจากจิ๊กซอว์ทั่วไปที่มีการกำหนดเอาไว้ก่อน รู้ว่ารูปอะไร และต่อเติมจากขอบไปจนถึงตัว
สุดท้าย ส่วนจิ๊กซอว์ของสวนดุสิตเริ่มจากจุดเริ่มต้นไปสู่จุดสุดท้าย  

รองศาสตราจารย์ ดร.ศิโรจน ์ผลพันธิน  
23 มกราคม 2566 

โครงการ One World Library to The University  
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 จากแนวคิดนี้ One World Library จึงเป็นห้องสมุดที่มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย
รูปแบบ นำมาบูรณาการร่วมกัน บนพื้นที่ต่อเนื่องเชื่อมโยงในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อให้เป็นแหล่งเรียนรู้  
ที่สมบูรณ์ บนมาตรฐานความเข้มแข็งทางวิชาการของตนเองโดยมีเป้าหมายการจัดทำในระหว่าง  
ปี พ.ศ. 2565 – 2567 สู่ความสำเร็จของการพัฒนา คือ One World Library to The University 
 

 
 

 
อ้างอิง 
 
ศิโรจน์ ผลพันธิน. (2566). The Big Idea: Suan Dusit One World Library – Turn Ideas 

into Reality จากแนวคิดสู่การปฏิบัติจริง. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยสวนดุสิต. หน้า 8. 
 



 

ส่วนที่ 2 
การบริการดา้นเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Technology Services) 

ในยุคเทคโนโลยีดิจิทัลการเรียนรู ้ด้วยตนเองจึงเป็นสิ ่งสำคัญสำหรับนักศึกษารุ ่นใหม่ 
มหาวิทยาลัยสวนดุสิตจึงให้ความสำคัญต่อการให้บริการเทคโนโลยีดิจิทัล โครงสร้างพื ้นฐาน 
(Infrastructure) และบริการระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ยกตัวอย่างเช่น AI Station : OWL XI 
(Experience Intelligence) บริการเครือข่ายไร้สาย (WiFi Zone) บริการ Virtual Private 
Network (VPN) บริการการเรียนและการประชุมออนไลน์ (Microsoft Teams) บริการปฏิทิน
ออนไลน์ (Calendar) บริการเปลี่ยนรหัสผ่านด้วยตนเอง (Change Password) บริการ Cloud 
Computing บริการอีเมล (e-mail) บริการโปรแกรม Microsoft Office บริการ OneDrive  
บริการ eduroam และบริการอ่านและแก้ไขไฟล์ PDF (Foxit PDF Editor) โดยสามารถเข้าใช้ 
งานบริการต่าง ๆ ได้ที่ https://arit.dusit.ac.th/it 
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1. AI Station: OWL XI (Experience Intelligence) และ บริการ AI Station @ Home 
สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศเปิดให้บริการ AI Station : OWL XI 

(Experience Intelligence) และ บริการ AI Station @ Home โดยมีลักษณะการให้บริการ
แพลตฟอร์มเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ที่ทางมหาวิทยาลัยสวนดุสิตให้บริการมีทั้งหมด 6 แพลตฟอร์ม 
ได้แก่ ChatGPT, Claude, SciSpace, Canva, Gemini และ Microsoft Copilot ผู้ใช้งานสามารถ
เลือกใช้งานได้มากกว่า 1 แพลตฟอร์ม 

ข้อควรรู้ AI Station: OWL XI (Experience Intelligence) 
นักศึกษา อาจารย์ เจ้าหน้าที่ และบุคคลภายนอกสามารถใช้ได้ครั้งละ 3 ชั่วโมงเท่านั้น 

เพื่อให้ทุกคนมีโอกาสเข้าถึง หากไม่มีผู ้ใช้งานหลังจากนั้นจึงสามารถติดต่อขอใช้งานต่อเนื่องได้ 
ระหว่างเวลา 07.30 น. – 18.00 น. ระบบจะรีเซ็ตประวัติการใช้งานทุกวัน 

ข้อควรรู้ AI Station @ Home 
นักศึกษา อาจารย์ เจ้าหน้าที่ และบุคคลภายนอกสามารถใช้งานได้ตั้งแต่เวลา 18.00 น. – 

07.30 น. ในอีกวันทำการ เนื่องจากระบบจะทำการรีเซ็ตรหัสผ่านทุกวัน บุคคลภายนอก สามารถ
ติดต่อรับบัญชีกลับบ้านได้ที่อาคาร One World Library ชั้น 1 ในเวลา 16.30 น. – 18.00 น. ระบบ
จะรีเซ็ตประวัติการใช้งานทุกวัน 

คำแนะนำการใช้ Gen AI อย่างเหมาะสม 
ใช้ AI อย่างมีจริยธรรม เคารพลิขสิทธิ์และทรัพย์สินทางปัญญา และคำนึงถึงผลกระทบ  

ต่อสังคม 
ใช้ AI เป็นเครื่องมือเสริมความคิดและการทำงาน การเรียนรู้ และความคิดสร้างสรรค์  

ควรตรวจสอบและคิดวิเคราะห์ผลลัพธ์ทุกครั้ง 
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2. บริการเครือขา่ยไรส้าย (Wi-Fi Zone) 
 

 
 

Wi-Fi เป ็นบร ิการ Internet แบบไร ้สายให้ก ับ อาจารย์ น ักศ ึกษา และบุคลากร 
ของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต ปัจจุบันให้บริการ Wi-Fi ที่ชื่อ Dusit-Secure โดยผู้เข้าใช้งานสามารถ
เข้าถึงบริการได้ โดยทำการตั้งค่าบนอุปกรณ์ Notebook Mobile Phone หรือ Tablet ตามคู่มือ
การต้ังค่าผ่านระบบปฏิบัติการของอุปกรณ์ เฉพาะครั้งแรกเท่านั้น 

 

วิธีการเข้าใช้งาน  
1. เลือก Wi-Fi ชื่อ Dusit-Secure 
2. Log in เข้าใช้งานดังตัวอย่างตามภาพ 

 

 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการ Wi-Fi 
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3. บริการ Virtual Private Network (VPN) 
 

 
 

นักศึกษาสามารถเข้าใช้บริการฐานข้อมูล (Online Database) และ e-books จากที่บ้าน
หรือภายนอกมหาวิทยาลัยที่ไม่ได้ใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต โดย
จะต้องทำการ VPN ก่อน จึงจะสามารถเข้ามาสืบค้นฐานข้อมูลและอ่านหนังสือออนไลน์ได้ ทั้งนี้สาม
รถติดต้ังบริการ VPN ผ่านทาง https//vpn.dusit.ac.th 

 
 
 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการ VPN 
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4. บริการการเรียนและการประชุมออนไลน์ (Microsoft Teams)  
 

 
 
นักศึกษาจะต้องใช้อีเมลที่ทางมหาวิทยาลัยสวนดุสิตกำหนดให้ ในการเข้าสู่ระบบ MS 

Teams สำหรับการจัดการเรียนการสอนผ่าน MS Teams อาจารย์ผู้สอนจะดำเนินการสร้างกลุ่ม 
(Team Class)  และเชิญนักศึกษาเข้ากลุ่ม อาจจะเป็นการเชิญด้วยวิธีการใช้อีเมลของนักศึกษา หรือ
ใช้รหัส (Teams Code) สำหรับเข้าร่วมกลุ่มในรายวิชาที่ลงทะเบียน เมื่อเข้ากลุ่มเรียบร้อยนักศึกษา
จะพบกับเอกสารที่เกี่ยวข้องกับรายวิชา ซึ่งอาจารย์ประจำวิชาได้จัดเตรียมให้ สำหรับเมนูที่เป็น
ประโยชน์กับนักศึกษาในการใช้ MS Teams 

 

 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการ Microsoft Teams 

 



12 
 

 

5. บริการปฏิทนิออนไลน์ (Calendar)  
 

 
  
 นักศึกษาสามารถใช้ปฏิทินช่วยในการสร้างและติดตามการนัดหมายและการประชุมได้ 
สามารถสร้างหลายปฏิทินเชื่อมโยงไปยังปฏิทินของบุคคลอื่น และแชร์ปฏิทินกับบุคคลอื่น ๆ ในชั้น
เรียนได ้
 
 
 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการ Calendar 
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6. บริการเปลี่ยนรหัสผ่านด้วยตนเอง (Change Password)  
 

 
 

บริการเปลี่ยนรหัสผ่านด้วยตนเอง การเปลี่ยน Password หรือตรวจสอบสถานะของ
ผู้ใช้งาน โดยการเปลี่่ยนรหัสผ่าน จะมีผลกับรหัสเข้าใช้ในบริการทั้งหมดของมหาวิทยาลัย 

ระบบบริหารจัดการรหัสผ่านเป็น Single Sign on แต่ Username ยังคงเป็นตามเดิมของ
ระบบนั้น ๆ การเปลี่ยนแปลงรหัสผ่านจะมีผลต่อระบบสารสนเทศต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัย ดังนี ้

1. ระบบงานทะเบียนออนไลน ์
2. การใช้อินเทอร์เน็ตแบบเครือข่ายไร้สาย 
3. การใช้ e-mail ของมหาวิทยาลัย 
4. การใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์ตามห้องปฏิบัติการศูนย์การศึกษาต่างๆ 
5. การใช้อินเทอร์เน็ตผ่าน VPN (Virtual Private Network)  
6. การใช้พ้ืนที่สำหรับสร้าง website 
7. งานสืบค้นหนังสือออนไลน์ (e-book) 
8. ระบบบริหารและจัดการบุคลากร 

 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการเปลี่ยนรหสัผา่น 
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7. บริการ Cloud Computing  
 

 
 

สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศได้นำระบบ Cloud Computing แบบ Private 
Cloud มาให้บริการแก่นักศึกษา อาจารย์ เพื่อสนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษา สำหรับการให้บริการ
จะเป็นในลักษณะ Infrastructure as a Service (IaaS ) ซึ่งจะทำให้ผู้ใช้บริการจะได้เครื่องแม่ข่าย
เสมือน และสามารถติดตั้งซอฟต์แวร์เสริมตามความต้องการ อีกทั้งยังสามารถเพิ่มทรัพยากร เช่น 
RAM, CPU และ Hard disk หรือจะเป็นการสั่ง Restart Server/Shout Down Server ได้ด้วย
ตนเอง 

 
 
 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการ Cloud Computing 
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8. บริการอเีมล (e-mail)  
 

 
 

สำหรับการเข้าใช้งาน ให้นักศึกษาใช้อีเมล ที่มหาวิทยาลัยสวนดุสิตกำหนดให้ ซึ่งเป็นบริการหนึ่ง
ของ Microsoft 365 คือ Microsoft Outlook โดยมีรูปแบบอีเมลของนักศึกษาจะเป็น u ตามด้วย
รหัสนักศึกษา และตามด้วยโดเมนเนม mail.dusit.ac.th เช่น 6711115555001@mail.dusit.ac.th 
ในส่วนของรหัสผ่านจะเป็นวันเดือนปีเกิด เช่น 01012548 

 

 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการ e-mail 
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9. บริการโปรแกรม Microsoft Office  
 

 
 
นักศึกษาสามารถใช้งาน Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint เป็น

ต้น ในการสร้างผลงาน นำเสนอผลงาน และแชร์งานทำร่วมกับเพื่อนหรือ แชร์ผลงานให้อาจารย์ใน
แต่ละรายวิชา 

 

 
 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการ Microsoft Office 
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10. บริการ OneDrive  
 

 
 

OneDrive เป็นบริการของ Microsoft ที่ให้พื้นที่เก็บข้อมูลบนคลาวด์ฟรี 100 GB (ข้อมูล 
ณ กุมภาพันธ์ 2567) สำหรับเก็บข้อมูลส่วนบุคคลแบบออนไลน์ที่ไม่เสียค่าใช้จ่าย ซึ่งช่วยให้เรา 

เก็บไฟล์: อัปโหลดไฟล์ประเภทต่างๆ เช่น รูปภาพ เอกสาร วิดีโอ และเพลง ไปยัง 
OneDrive ของเรา 

เข้าถึงไฟล์: เข้าถึงไฟล์ของเราได้ทุกที่ ทุกเวลา บนอุปกรณ์ใดๆ ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 
แชร์ไฟล์: แชร์ไฟล์กับผู้อื่นได้อย่างง่ายดาย ตั้งค่าสิทธิ์การเข้าถึง และดูว่าใครเข้าถึงไฟล์ของเรา 
ทำงานร่วมกัน: ทำงานร่วมกันบนเอกสาร Excel, Word และ PowerPoint กับผู้อื่นแบบเรียลไทม์ 
สำรองข้อมูล: สำรองข้อมูลไฟล์ของเราโดยอัตโนมัติเพื่อป้องกันข้อมูลสูญหาย 
 

 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการ OneDrive 
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11. บริการ eduroam 
 

 
 

eduroam เป็นบริการเครือข่ายโรมมิ่ง (Roaming) เพื่อการศึกษา และวิจัยสำหรับนักศึกษา 
อาจารย์ และบุคลากรของสถาบันการศึกษาที่เป็นสมาชิกเครือข่าย eduroam เพื่ออำนวยความ
สะดวกในการเข้าใช้งานเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเมื่อต้องไปปฏิบัติงานต่างสถาบันการศึกษา เช่น 
นักศึกษา อาจารย์ และบุคลากรของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต ต้องไปศึกษาดูงาน ปฏิบัติงานหรือทำงาน
วิจัยที่ต่างสถาบัน ซึ่งสถาบันที่ไปปฏิบัติงานเป็นสมาชิกเครือข่าย eduroam ดังนั้นนักศึกษา อาจารย์ 
และบุคลากรของมหาวิทยาลัยสวนดุสิตสามารถเข้าใช้งานเครือข่ายอินเตอร์เน็ตโดยไม่ต้องสร้างบัญชี
ผู้ใช้ใหม่แต่อย่างใด โดยผ่านการเชื่อมต่อสัญญาณไวเลสแลน (Wi-Fi) ผ่านชื่อ SSID ที่ประกาศ 
"eduroam" โดยใช้ Usename และ Password เดียวกันกับของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

 

 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการ eduroam 
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12. บริการอ่านและแก้ไขไฟล์ PDF (Foxit PDF Editor) 
 

 
 

มหาวิทยาลัยสวนดุสิต เข้าร่วมโครงการความร่วมมือ Thai University Consortium ได้รับ
การจัดสรรลิขสิทธิ์การใช้งานโปรแกรม Foxit PDF Editor for Education สำหรับบุคลากร เพื่อใช้
สำหรับการอ่านและแก้ไขเนื้อหาเอกสารไฟล์ PDF ซึ่งโปรแกรม Foxit รองรับการใช้งานบนเครื่อง
คอมพิวเตอร์พีซี โน็ตบุ๊ค สมาร์ทโฟน 

 
 
 
 

 
คู่มือการใชง้านบริการ Foxit PDF Editor for Education 

 
 



 

ส่วนที่ 3 
การบริการดา้นทรัพยากรสารสนเทศ (Library Services) 

 
การเรียนรู ้ในยุคดิจิทัลนักศึกษาสามารถสืบค้นข้อมูลได้ด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู ้ที่

หลากหลาย มหาวิทยาลัยสวนดุสิตจึงได้จัดเตรียมและรวบรวมแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ซึ่งเป็นประโยชน์
ต่อการศึกษาเรียนรู้ประกอบด้วยสื่อการเรียนออนไลน์ ยกตัวอย่างเช่น บริการสืบค้นทรัพยากร
สารสนเทศ บริการ One Search บริการสืบค้นฐานข้อมูลออนไลน์ บริการหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
บริการยืมคืนหนังสือระหว่างว ิทยาเขตและศูนย์การศึกษา บริการยืมคื นหนังส ือระหว่าง
สถาบันการศึกษา และบริการยืมคืนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยสามารถเข้าใช้งานบริการต่าง ๆ ได้ที่ 
https://arit.dusit.ac.th/library 
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1. บริการสืบค้นทรัพยากรสารสนเทศ (หนังสือ e-books) 
 

 
 

การสืบค้นหนังสือภายในห้องสมุด และทรัพยากรสารสนเทศของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต โดย
สามารถใส่คำค้น เช่น ชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง และคำสำคัญที่ต้องการค้นหา 

ยกตัวอย่าง สถานะของหนังสือ เช่น SDU Library [Call number: TX551 ป461 2563] 
(2) หมายความว่า สถานะหนังสืออยู่ ณ ห้องสมุดในมหาวิทยาลัยสวนดุสิต หมวด TX551 ป461 
2563 จำนวน 2 เล่ม และ ศูนย์วิทยาศาสตร์ [Call number: TX551 ป461 2563] (1). หมายความ
ว่า สถานะหนังสืออยู่ ณ ศูนย์วิทยาศาสตร์ หมวด TX551 ป461 2563 จำนวน 1 เล่ม 

ซึ่งนักศึกษาสามารถยืมหนังสือตามสถานที่ดังกล่าวได้ด้วยตนเอง และหากหนังสือสถานะอยู่
ต่างพื้นที่ของสถานที่เรียน นักศึกษาสามารถยืมคืนหนังสือได้ผ่านบริการ Inter Library Loan โดย
ติดต่อผ่านเจ้าหน้าที่ ณ อาคาร One World Library ชั้น 1 

 
 
 
 

 
บริการ SDU OPAC 
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2. บริการ One Search  
 

 
 

เป็นการสืบค้นข้อมูลที่สามารถสืบค้นได้ทั้งจากทรัพยากรสารสนเทศที่อยู่ในระบบห้องสมุด
ของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต และฐานข้อมูลเพื ่อการสืบค้นที ่มหาวิทยาลัยได้รับจากสำนักงาน
ปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ที่เชื่อมโยงฐานข้อมูลห้องสมุดและ
ฐานข้อมูลออนไลน์ เช่น ทรัพยากรหนังสือ ฐานข้อมูลออนไลน์ ประเภท e-Book วารสาร บทความ 
และงานวิจัย เมื่อใส่คำค้นระบบจะทำการสืบค้นข้อมูลไปยังทรัพยากรสารสนเทศทุกฐาน 

 
 

 
 

 
บริการ One Search 

 
 
 

  



23 
 

 

3. บริการสืบค้นฐานข้อมูลออนไลน์  
 

ฐานข้อมูลออนไลน์เป็นการให้บริการการสืบค้นฐานข้อมูลภายในประเทศและต่างประเทศ
เพื่อใช้ทรัพยากรตามเกณฑ์มาตรฐานการให้บริการทรัพยากรของสถาบันอุดมศึกษา นักศึกษา
สามารถเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศตลอดจนเอกสารฉบับเต็มได้สะดวก รวดเร็ว ผ่านเครือข่าย
สารสนเทศ UniNet ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งได้จัดแบ่งประเภทของฐานข้อมูล ได้แก่ ฐานข้อมูล
ออนไลน์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หนังสือพิมพ์ออนไลน์ ฐานข้อมูลวิทยานิพนธ์ วารสารวิจัย และ
เครื่องมือสำหรับงานวิจัย ทั้งนี้การเข้าใช้บริการการสืบค้นฐานข้อมูลออนไลน์ 
 

 
 

 
บริการสืบค้นฐานข้อมูลออนไลน ์
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4. บริการหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
 

 
 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) (ภาษาไทย) ประกอบด้วย งานวิทยานิพนธ์ ดุษฎีนิพนธ์ 

งานวิจัย หนังสือหายาก หนังสือประกอบการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยฯ ที่ผลิตขึ้นเองและ
หนังสืออ่านประกอบทั่วไป ให้ข้อมูลเอกสารฉบับเต็ม (Full Text) การใช้งานผ่านระบบมือถือ เช่น 
iOS หรือ Android เป็นต้น 

 
 
 
 

 
บริการสืบค้นฐานข้อมูลออนไลน ์
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5. บริการยืมคนืหนังสือระหวา่งสถาบนัการศกึษา  
 
การยืมระหว่างห้องสมุดสถาบันอุดมศึกษาในเครือข่าย UC-TAL (Interlibrary Loan) เป็น

การขอยืมใช้ทรัพยากรร่วมกันระหว่างห้องสมุดในเครือข่าย UC-TAL เงื่อนไขการยืมเป็นไปตาม
ระเบียบของห้องสมุดแต่ละมหาวิทยาลัยกำหนด 

เงื่อนไขการขอใช้บริการ 
1. ห้องสมุดใช้เวลาในดำเนินการประมาณ 7 วันทำการ ขึ้นอยู่กับระยะทาง วิธีการจัดส่ง

เอกสาร และความรวดเร็วในการดำเนินการของทางห้องสมุดผู้ให้ยืม 
2. ผู้ใช้บริการต้องชำระค่าใช้จ่ายในการดำเนินการ : ค่าสำเนาเอกสาร ค่าจัดส่ง ค่าบริการ 

ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับห้องสมุดผู้ให้ยืม 
3. ผู้ใช้สามารถขอยืมหนังสือได้สูงสุด 3 รายการต่อการขอใช้บริการหนึ่งครั้ง 
4. จำนวนวันที่สามารถยืมได้ขึ้นอยู่กับนโยบายของห้องสมุดหรือหน่วยงานเจ้าของหนังสือ 

 
 
 
 

 
บริการยืมคืนหนังสือระหวา่งสถาบนัการศกึษา 

 
 
  



26 
 

 

6. บริการยืมคืนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ระหว่างห้องสมุดสถาบันอุดมศึกษาในเครือขา่ย 
 
EBSCO Discovery Service (EDS) เป็นเครื ่องมือช่วยในการสืบค้นและเข้าถึงทรัพยากร

สารสนเทศจากทุกแหล่งที่สำนักวิทยบริการฯ มีให้บริการ ด้วยการสืบค้นข้อมูลแบบหน้าจอเดียวที่
สำนักวิทยบริการฯ บอกรับ จะรวบรวมข้อมูลจากทุกฐานข้อมูลที ่กระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) บอกรับ เช่น  ScienceDirect, ISI Web of Science, 
Proquest Dissertation และฐานอื ่นๆ รวม 13 ฐาน รวมถึงฐานข้อมูล EBSCO eBooks 
(NetLibrary) ผ่านช่องทางเดียว Single Search หรือ EDS นอกจากนี้ยังเชื่อมโยงไปถึงการสืบค้น
ฐานข้อมูลทรัพยากรห้องสมุดของห้องสมุดมหาวิทยาลัยอื่นๆ ในประเทศไทยอีกด้วย 

EBSCO eBook ILL เป็นการให้บริการยืม eBooks ระหว่างกลุ่มมหาวิทยาลัยราชภัฏทั่ว
ประเทศ (RULibNET) มหาวิทยาลัยกาฬสินธ์ุ และมหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

ขั้นตอนการยืมระหว่างห้องสมุด : 
1. ผู้ใช้บริการกรอกข้อมูลรายละเอียดการยืมตามแบบฟอร์มให้ครบถ้วน 
2. บรรณารักษ์ผู ้ให้บริการยืมระหว่างห้องสมุด จะติดต่อกลับผู ้ใช้บริการเมื ่อได้รับ

แบบฟอร์มขอใช้บริการ ทาง e-Mail เพื่อแจ้งรายละเอียดเพิ่มเติม และค่าใช้จ่ายในการดำเนินการ
ทางโทรศัพท์ หรือ ทาง e-Mail 

3. บรรณารักษ์ผู ้ให้บริการยืมระหว่างห้องสมุด จะติดต่อผู ้ใช้บริการมารับเอกสารเมื่อ
เอกสารถึงสำนักวิทยบริการฯ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

4. ผู้ใช้บริการรับเอกสารพร้อมทั้งชำระค่าใช้จ่ายในการดำเนินการ 
 
 
 
 

 
บริการยืมคืนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ระหว่างห้องสมุดสถาบันอุดมศึกษาในเครือขา่ย



 

ส่วนที่ 4 
การบริการดา้นระบบการเรียนรู้ (Learning Platform Services) 

 
การจัดการเรียนรู้เป็นสิ่งสำคัญที่สุดสำหรับการจัดการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยสวนดุสิต

จึงได้เตรียม Learning Platform Services ให้กับนักศึกษา ยกตัวอย่างเช่น ด้วย ระบบการเรียนการ
สอนออนไลน์ WBSC-LMS ระบบ SDU MOOC พัฒนาทักษะชีวิต Life Skill และ ระบบ SDU 
Online Course เสริมทักษะการเรียนรู้ บริการเรียนภาษาอังกฤษออนไลน์ บริการสื่อเพื่อการศึกษา
พิเศษ บริการสื่อการศึกษาทางไกลระดับปฐมวัยและประถมศึกษา บริการความรู้สู่การแบ่งปัน และ
บ ร ิ ก า ร เ อกส า รป ร ะกอบก า ร เร ี ย น  โ ด ยส าม า ร ถ เข ้ า ใช ้ ง า นบร ิ ก า รต ่ า ง  ๆ  ไ ด ้ ที่  
https://www.dusit.ac.th/home/learning-resources 
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1. ระบบการจัดการเรียนรู้ WBSC-LMS 
 

 
 

มหาวิทยาลัยสวนดุสิตพัฒนาระบบการเรียนรู ้จากการทำงานแบบผสมผสานและเสริม
ศักยภาพด้วยเทคโนโลยี (WORK-BASED BLENDED LEARNING AND TECHNOLOGICAL 
SCAFFOLDING SYSTEM: WBSC) สำหรับการจัดการเรียนการสอนออนไลน์  
 

 
 

 
ระบบการจัดการเรียนรู้ WBSC-LMS 
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2. ระบบ SDU MOOC พัฒนาทักษะชีวิต Life Skill 
 

 
 
ระบบ SDU MOOC คือ ระบบการเรียนรู ้แบบออนไลน์เพื ่อการเรียนรู ้ตามอัธยาศัย 

ให้บริการไม่จำกัดเฉพาะนักศึกษามหาวิทยาลัยสวนดุสิตปัจจุบัน แต่รวมถึงศิษย์เก่า และผู้สนใจทั่วไป 
ผ่านหลักสูตรที่เปิดให้บริการที่สามารถประยุกต์การเรียนรู้หลากหลายรูปแบบ สนับสนุนการพัฒนา
ทักษะเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

 
 
 
 

 
ระบบ SDU MOOC พัฒนาทักษะชีวิต Life Skill 
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3. ระบบ SDU Online Course เสริมทักษะการเรียนรู้ 
 

 
 
บทเรียนออนไลน์ ที่นำมาใช้ในการเรียนการสอนแบบ Hybrid Learning  ที่รองรับผู้เรียนได้

จำนวนมาก ผ่านการถ่ายทอดสดออนไลน์ ผู้เรียนผู้สอนสามารถติดต่อสื่อสารกันผ่าน Web browser 
ภายในระบบจะประกอบไปด้วย บทเรียนออนไลน์ ระบบบันทึกการเข้าเรียน แนวการสอน สื่อการ
สอน กิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบและแบบสำรวจออนไลน์ เพื่อให้ผู้สอนสามารถปรับเปลี่ยน
เนื้อหาไปตามบริบทของผู้เรียนได้ ระบบจะทำการบันทึกและจัดเก็บข้อมูลการลงทะเบียนเวลาเรียน
แบบออนไลน์ และผู้เรียนสามารถดูการเรียนการสอนย้อนหลังได้ รองรับการใช้งานบนเครื ่อง
คอมพิวเตอร์ Tablet และ Smartphone ผ่านช่องทาง https://onlinecourse.dusit.ac.th ทั้งนี้ใน
ระบบ SDU Online Course ยังมีคอร์สอบรมที่น่าสนใจสำหรับให้นักศึกษาเข้ามา Upskill Reskill 
Newskill เพื่อเสริมทักษะการเรียนรู้ได ้

 
 
 

 
ระบบ SDU Online Course เสริมทักษะการเรียนรู้ 
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4. บริการเรียนภาษาอังกฤษออนไลน์ (English Discoveries) 
 

 
 
โปรแกรม English Discoveries เป็นโปรแกรมที่มีความพร้อมทั้งทางด้านเทคโนโลยี ด้าน

เนื ้อหาและด้านเทคนิคการเรียนภาษาอังกฤษที่ถูกต้อง เหมาะสมกับธรรมชาติ ของการเรียน
ภาษาต่างประเทศ พร้อมด้วยระบบบริหารการจัดการและการติดตามผล อย่างมีประสิทธิภาพ 
สามารถฝึกทักษะทางภาษาได้ครบทุกทักษะ ของ การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน และโครงสร้าง
ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ โดยมีบริบทของประเทศ เจ้าของภาษา มุ่งเน้นการเรียนรู้การใช้ภาษาอังกฤษ
ในสถานการณ์จริงเพื่อการสื่อสาร ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

การสมัครใช้งานโปรแกรมการเรียนภาษาอังกฤษออนไลน์ ชุด English Discoveries 
Online นักศึกษา สมัครใช้งานโปรแกรมฯ ได้ที่ https://goo.gl/KSUYuN  (ใบสมัครออนไลน์) หรือ 
สมัครด้วยตนเองที่สถาบันภาษา ศิลปะและวัฒนธรรม ห้อง 1212 อาคาร 1 ชั้น 2 ดาวน์โหลด 
( แ บบฟอร ์ ม ใ บส ม ั ค ร ส ำห ร ั บน ั ก ศ ึ กษ า )  ห ร ื อ  ก ร อก ใ บส ม ั ค ร แ ล ้ ว ส ่ ง ท า ง อ ี เ ม ล 
engdis.ilac@gmail.com 

 
บริการเรียนภาษาอังกฤษออนไลน์ (English Discoveries) 
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5. บริการสื่อเพื่อการศึกษาพิเศษ (Special Education) 
 

 
 

ความรู ้เกี ่ยวกับ เด็กพิเศษ เพื ่อเป็นแนวทางแก่ผู ้ปกครอง จากศูนย์การศึกษาพิเศษ 
ประกอบด้วยหนังสืออ่านง่ายสื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กพิการ AR ภาษามือ ภาษามือกับการ
ท่องเที่ยวสื ่อส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศสำหรับคนหูหนวก และการท่องเที่ยวสำหรับ  
คนหูหนวก 
 
 
 
 

 
บริการสื่อเพื่อการศึกษาพิเศษ (Special Education) 
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6. บริการสื่อการศึกษาทางไกลระดับปฐมวัยและประถมศึกษา eDLRU 
 

 
 

โครงการเครือข่าย เผยแพร่ ถ่ายทอด และพัฒนาการใช้สื่อ eDLRU  สำหรับการศึกษาระดับ
ปฐมวัย และระดับประถมศึกษา ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดำริ
ของสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี เป็นโครงการที่พัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์
เกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียน และกิจกรรมการเรียนการสอนในระดับปฐมวัย และระดับประถมศึกษาของ
โรงเรียนสาธิตละอออุทิศ สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต  
ได้ดำเนินการผลิตสื่อ eDLRU เพื่อใช้แนะนำครูในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เทคนิควิธีสอน
แบบต่าง ๆ และการดูแลเด็กพิเศษ เพื่อเป็นตัวอย่างในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู และ
เพื่อเป็นประโยชน์สำหรับนักศึกษาครู ครูผู้สอนระดับปฐมวัย และระดับประถมศึกษา ครูผู้ดูแลเด็ก
พิเศษ ตลอดจนผู้ปกครองเด็กในการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนและดูแลเด็ก  
เข้าผ่านทางเว็บไซต์ https://edlru.dusit.ac.th 
 
 
 

 

บริการสื่อการศึกษาทางไกลระดับปฐมวัยและประถมศึกษา eDLRU 
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7.  บริการความรู้สู่การแบง่ปัน (SDU Sharing) 
 

 
  

แหล่งรวบรวมความรู้สู่การแบ่งปันที่รวบรวมคลิปวิดีโอให้ความรู้ในหมวดกิจกรรมต่าง ๆ 
ดังนี้ 1) หมวดกิจกรรม เช่น กิจกรรม Play and Learn กิจกรรมเทคนิคการเล่านิทาน กิจกรรม
เทคนิคการจัดงาน กิจกรรมภาษามือเบื ้องต้น 2) หมวดกฏหมายเยาวชน 3) หมวดหมู่อาหาร  
4) หมวดหมู่ปฐมวัย 5) หมวดหมู่ประถมศึกษา 6) โครงการยกระดับการผลิตและประกอบวัตถุดิบ
อาหาร เพื่อพัฒนานวัตกรรมอาหาร เพื่ออุตสาหกรรมการท่องเที่ยว 7) สื่อการเรียนรู้ออนไลน์การ
ส่งเสริมศักยภาพการท่องเที่ยววิถีถิ่นสืบสานอัตลักษณ์วัฒนธรรมอาหารอีสานเลียบแม่น้ำโขง 
 
 
 
 

 
บริการความรูสู้่การแบ่งปัน 
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8. บริการเอกสารประกอบการเรียน 
 

 
 

 แหล่งรวมเอกสารประกอบการเร ียนการสอนสำหรับน ักศ ึกษาคณะวิทยาศาสตร์  
และเทคโนโลยี คณะครุศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ คณะพยาบาลศาสตร์  
คณะวิทยาการจัดการ โรงเรียนการเรือน โรงเรียนการท่องเที ่ยวและการบริการ และโรงเรียน
กฏหมายและการเมือง  
 

 
 

 
บริการเอกสารประกอบการเรียน 



 

ดัชนี (INDEX) 
  

M 

Microsoft 4, 7, 10, 14, 15, 16, 36 

O 

One World Library 4, 1, 2, 4, 5, 6, 20, 36 

S 

SDU Library 20 
SDU MOOC 5, 26, 28, 36 
SDU Online Course 5, 26, 29, 36 

V 

VPN 4, 7, 9, 12 

W 

WBSC 5, 26, 27, 36 
WiFi 7 



 

ศัพท์น่ารู้ 
 
AI เป็นระบบประมวลผลของคอมพิวเตอร์ หุ่นยนต์ เครื่องจักร หรืออุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ที่มีการวิเคราะห์เชิงลึกคล้ายความฉลาดของมนุษย์
และสามารถก่อให้เกิดผลลัพธ์ที ่เป็นการกระทำได้ โดยมีกระบวนการ
เรียนรู ้ (Machine Learning) จากข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) เช่น 
ข้อความ ตัวเลข รูปภาพ เสียงภาพเคลื ่อนไหว เป็นต้น มีศักยภาพ 
ในการเล ียนแบบหรือทำส ิ ่ งใด ๆ ท ี ่ เป ็นล ักษณะของมนุษย ์  เช่น 
ความสามารถในการรับรู้ การจดจำ การโต้ตอบทางภาษา การให้เหตุผล 
การวิเคราะห์ การตัดสินใจ และแก้ปัญหาโดยอาศัยข้อมูลจำนวนมาก  
ที่มีลักษณะซ้ำ ๆ เหมือนกัน 

Application โปรแกรมที ่ออกแบบมาให้ตรงตามความต้องการของผู ้ใช ้ ทั ้งด้าน
การศึกษา การสื่อสาร ความบันเทิง และ ด้านการเงิน สามารถดาวน์โหลด
ได้บน Smartphone และ Tablet 

Cloud Computing  บริการที่ครอบคลุมถึงการประมวลผล มีหน่วยจัดเก็บข้อมูล และระบบ
ออนไลน์จากผู้ให้บริการ สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นแบบ Real time ได้ 
และช่วยลดต้นทุนในการสร้างห้อง Data Center และระบบเครือข่าย  

Platform ฐานของระบบต่าง ๆ ที่ใช้ในการรับส่งข้อมูล และเข้าถึงอินเทอร์เน็ต เช่น 
Microsoft, WBSC, SDU MOOC, SDU Online Course, Google, 
Facebook, YouTube และ Twitter เป็นต้น 

Smartphone โทรศัพท์ม ือถ ือหร ืออ ุปกรณ์ส ื ่อสารสมัยใหม่ท ี ่รองร ับการใช ้งาน 
Application และสามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ผ่านเครือข่าย 4G, Wi-Fi 
ในปัจจุบันมักนิยมใช้งานในรูปแบบ Social Network และ Application 
สนทนา 

Tablet   เครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กที่สามารถพกพาติดตัวได้ ใช้งานแบบ 
หน้าจอสัมผัส มีคีย์บอร์ดเสมือนจริง หรือปากกาดิจิทัล 

One World Library  OWL พื้นที่แห่งการเรียนรู้ (Learning Space) ที่จัดระบบทรัพยากรที่เอื้อ
ต่อการเรียนรู้สำหรับบุคคลทุกช่วงวัยให้สามารถเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ ได้
ทั้งในรูปแบบออฟไลน์ และออไนลน์การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้เป็น
กลุ ่มย่อย/กลุ ่มใหญ่ โดยมีสถานที ่อำนวยความสะดวกเชิ ่อมโยงกับ
เครือข่ายภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย ตลอดจนมีบุคลากรในการ
ช่วยเหลือและอำนวยความสะดวก ทำให้ทุกคนสามารถเรียนรู้และเกิดผล
ลัพธ์การเรียนรู้ได้เต็มตามศักยภาพตลอดชีวิต 



 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

พบปัญหาการใช้งานติดต่อ 
สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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