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รายละเอียดของรายวิชา 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชือ่รายวิชา 

รหสัวิชา 4122404 ช่ือรายวิชา ความน่าจะเป็นและสถิตสิ าหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ  
(Probability and Statistics for Information Technology) 

2. จ านวนหน่วยกติ 
3(3-0-6) หน่วยกิต 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
3.1 หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3.2 ประเภทของรายวิชา หมวดวิชาเฉพาะ  
วิชาเฉพาะพื้นฐาน กลุ่มวิชาพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

4. อาจารย์ผู้รบัผดิชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน 
4.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฏฐา  ผิวมา 
4.2 อาจารย์ผู้สอนและกลุ่มเรียน ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฏฐา  ผิวมา  กลุ่มเรียน A1 

5. ภาคการศกึษา/ ชัน้ปทีี่เรียน 
ภาคการศึกษาที่ 2/2562 ช้ันปีที่ 2 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมากอ่น (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
“ไม่มี” 

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพรอ้มกนั (Co-requisites) (ถ้ามี) 
“ไม่มี” 

8. สถานที่เรียน   
มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

9. วันที่จัดท าหรือปรบัปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสดุ 
วันที่จัดท า       20 มีนาคม 2560 
วันที่ปรับปรุงรายละเอียดล่าสุด  20 พฤศจิกายน 2562 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1.1 เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในเรื่อง ความน่าจะเป็นและสถิตสิ าหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.2 เพื่อให้นักศึกษาสามารถน าความรู้ไปใช้กับงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศได้และเป็น
พื้นฐานในการศึกษาในรายวิชาที่เกี่ยวข้อง 

1.3 เพื่อให้นักศึกษามทีักษะในด้านความน่าจะเป็นและสถิตสิ าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

2. วัตถุประสงค์ในการพฒันา/ปรบัปรุงรายวิชา 
วัตถุประสงค์ในการพัฒนารายวิชาน้ี เพื่อให้สอดคล้องกับบริบทของสังคมปัจจุบนัและบัณฑติที่

พึงประสงค์ และเพื่อให้สอดคล้องกบัเกณฑ์ มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตร ี สาขาเทคโนโลยี  พ.ศ. 
2560 โดยใช้วิธีการสอนแบบบรรยายและแบบ Active Learning ด้วยการใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ (Collaborative learning) 
 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 
1. ค าอธิบายรายวิชา  
 ทฤษฎีความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่ม การสุ่ม
ตัวอย่าง การแจกแจงของตัวอย่างและการประมาณค่า การทดสอบสมมติฐาน การวิเคราะห์ความ
แปรปรวน การวิเคราะห์การถดถอยและสหสัมพันธ์   

 Probability theory; random variables and probability distribution; sampling; 
sampling distribution and estimation; hypothesis testing; analysis of variance; analysis 
of regression and correlation 

 
2. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศกึษา 

 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/ 
งานภาคสนาม/ 

การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

45 ช่ัวโมง/ภาค
การศึกษา 

ข้ึนอยู่กับความ
ต้องการ 

ของนักศึกษา 

- 90 ช่ัวโมง/ 
ภาคการศึกษา 

 
3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศกึษา
เป็นรายบุคคล 

- อาจารย์ประกาศเวลาให้ค าปรกึษาผ่านเว็บไซต์หรือเฟซบุ๊กของหลักสูตร 
- อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือรายกลุ่มตามความต้องการ 1 ช่ัวโมงต่อ

สัปดาห์ 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา 

 
1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
 1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม  

 1.1.1 ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สจุริต 
1.1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  เคารพ

กฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม สามารถปรับตัวเพื่อพร้อมเข้าสู่สังคมยุค
เศรษฐกิจดิจิทัล 

1.1.3 มีภาวะความเป็นผู้น า ผู้ตาม และสามารถท างานเป็นหมู่คณะ 
 1.1.4 สามารถวิเคราะห์และประเมินผลกระทบจากการใช้ความรู้ทางเทคโนโลยีต่อ

บุคคล องค์กรสงัคม และสิ่งแวดล้อม 
1.1.5 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีความรับผิดชอบในฐานะผู้ประกอบ

วิชาชีพ ค านึงถึงและอุทิศตนเพื่อประโยชน์ส่วนร่วม และเข้าใจถึงบริบทของวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.2 วิธีการสอน  
12.1 ปลูกฝังวัฒนธรรมองค์การที่ดีให้แก่นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้นักศึกษามีระเบียบ

วินัย โดยเน้นการเข้าช้ันเรียนให้ตรงเวลา ตลอดจนการแต่งกายที่เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลยั 
นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบ  

1.2.2 ฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็นผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซื่อสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการสอบหรือลอกงานและการบ้านของผู้อื่น  

1.2.3 อาจารย์ผู้สอนสอดแทรกเรื่องคุณธรรมจริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รู้จัก
เคารพทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น ตระหนักถึงผลกระทบของซอฟต์แวร์ที่มีต่อสังคม  
 1.3 วิธีการประเมินผล  

1.3.1 สังเกตพฤติกรรมในการท างานและการสอบวัดผล 
1.3.2 ประเมินจากการตรงต่อเวลาของนักศึกษาในการเข้าช้ันเรียน การส่งงานตาม

ก าหนดระยะเวลาที่มอบหมาย และความพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรม 
1.3.3 ประเมินจากพฤติกรรมในการท างานเป็นทีม  
1.3.4 ประเมินจากพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในช้ันเรียน และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศในการสื่อสาร  
1.3.5 ประเมินจากพฤติกรรมการท ารายงาน การอ้างอิงผลงาน และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศอย่างถูกต้องตามกฎหมาย 
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2. ความรู้ 
 2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

 2.1.1 มีความรู้ ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์พื้นฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
พื้นฐานบริหารจัดการและเศรษฐศาสตร์ เพื่อการประยุกต์ใช้กับงานทางด้านเทคโนโลยีและการสร้าง
นวัตกรรม 

 2.1.2 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการที่ส าคัญ ทั้งในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ  
ในเนื้อหาของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

     2.1.3 มีความรู้ ในวิธีการและการใช้เครื่องมือด้านเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
อย่างเหมาะสมในการท างาน 

2.1.4 สามารถบูรณาการความรู้ด้ านเทคโนโลยีกับความรู้ ในศาสตร์อื่นๆ  
ที่เกี่ยวข้องและเหมาะสม 

2.1.5 สามารถใช้ความรู้และทักษะในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อ 
การปฏิบัติงานและประยุกต์กับการแก้ปัญหาในงานจริงได้ 
 2.2 วิธีการสอน  

2.2.1 การสอนแบบบรรยาย 
2.2.2 การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning 
2.2.3 การฝกึปฏิบัติและการประยุกต์ใช้ความรู้ในการค้นคว้า  
2.2.4 การมอบหมายงาน 

 2.3 วิธีการประเมินผล  
2.3.1 การทดสอบย่อย และการทดสอบปลายภาคเรียน 
2.3.2 ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดท า และการน าเสนอรายงานในช้ันเรียน 

 
3. ทักษะทางปญัญา 
 3.1 ทักษะทางปัญญาท่ีต้องพัฒนา  

   3.1.1 มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดี 
 3.1.2 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ

ทางด้านเทคโนโลยี 
   3.1.3 สามารถคิด วิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาทางด้านเทคโนโลยีได้อย่างมีระบบ 

รวมถึงการใช้ข้อมูลประกอบการตัดสินใจในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 3.1.4 มีจินตนาการและความยืดหยุ่นในการปรับใช้องค์ความรู้ทางด้านเทคโนโลยี 

ที่เกี่ยวข้องอย่างเหมาะสมในการพัฒนานวัตกรรมหรือต่อยอดองค์ความรู้จากเดิมได้อย่างสร้างสรรค์ 
     3.1.5 สามารถสืบค้นข้อมูลและแสวงหาความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเพิ่มเติมได้ด้วย

ตนเอง เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต และทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางองค์ความรู้และเทคโนโลยีใหม่ๆ 
 

 3.2 วิธีการสอน  
3.2.1 การอภิปรายกลุ่ม 
3.2.2 ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 
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 3.3 วิธีการประเมินผล   

3.3.1 ประเมินจากการท างานกลุ่ม 
3.3.2 สังเกตพฤติกรรมการสืบค้นข้อมูลเพื่อใช้แก้ปัญหาในการท างานกลุ่ม 
3.3.3 ประเมินจากผลงาน 
3.3.4 สังเกตพฤติกรรมการแก้ปัญหาจากการท ากรณีศึกษา 

 
4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบคุคลและความรับผดิชอบ 
 4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีต้องพัฒนา  

     4.1.1 สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนที่หลากหลาย และสามารถสนทนาทั้งภาษาไทย
และภาษาต่างประเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถใช้ความรู้ในสาขาวิชาชีพทางด้านเทคโนโลยี
เพื่อสื่อสารต่อสังคมได้ในประเด็นที่เหมาะสม 

 4.1.2 สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์เชิงสร้างสรรค์  
ให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ไขปัญหาสถานการณ์ต่างๆ 

     4.1.3 สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการพัฒนาการเรียนรู้ทางด้านเทคโนโลยี 
ทั้งของตนเองและสอดคล้องกับทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

  4.1.4 รู้จักบทบาท หน้าที่และมีความรับผิดชอบในการท างานตามที่ได้รับ
มอบหมาย สามารถปรับตัวและท างานร่วมกับผู้อื่นทั้งในฐานะผู้น าและผู้ตามได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

      4.1.5 มีจิตส านึกความรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการท างานด้านเทคโนโลยี 
 4.2 วิธีการสอน  

มอบหมายงานกลุ่ม 
 4.3 วิธีการประเมินผล  

4.3.1 ประเมินจากการท างานเป็นทีม 
4.3.2 สังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ 
4.3.3 ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการน าเสนอรายงาน

กลุ่มในช้ันเรียน 
4.3.4 สังเกตพฤติกรรมการค้นคว้าและศึกษาด้วยตนเอง 

 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้อง
พัฒนา  

  5.1.1 มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ ส าหรับการท างานที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพได้ 
เป็นอย่างดี 

 5.1.2 มีทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดง 
สถิติประยุกต์ต่อการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องได้อย่างสร้างสรรค์ 

    5.1.3 สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสม
และมีประสิทธิภาพ 
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    5.1.4 มีทักษะในการสื่อสาร การน าเสนอข้อมูล ทั้งทางวาจาและลายลักษณ์อักษร 
และการเลือกใช้สื่อในการน าเสนอที่เหมาะสม 

 5.1.5 สามารถใช้เครื่องมือการค านวณและเครื่องมือทางเทคโนโลยี เพื่อประกอบ
วิชาชีพ ในสาขาเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องได้ 
 5.2 วิธีการสอน  

5.2.1 ให้ท ารายงาน และฝกึการน าเสนองาน 
5.2.2 แนะน ารูปแบบ เทคนิค เครื่องมือ และการน าเสนอที่เหมาะสม 

 5.3 วิธีการประเมินผล  
5.3.1 ประเมินจากการน าสถิติ หรอืคณิตศาสตร์ไปใช้ในงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.3.2 ประเมินจากภาษาที่ใช้ในการเขียนรายงานและการน าเสนองาน 
5.3.3 สังเกตพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรูแ้ละการพัฒนา

ตนเอง 
5.3.4 ประเมินจากเทคนิคและเครื่องมือที่ใช้ในการน าเสนองาน    

 
6. ทักษะการปฏิบัติงาน 
 6.1 ทักษะการปฏิบัติงาน  

6.1.1 มีทักษะปฏิบัติ  การใช้เครื่องมือและอุปกรณ์พื้นฐาน รวมถึงเทคโนโลยี 
เพื่อประกอบวิชาชีพในสาขาที่เกี่ยวข้องได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย 

6.1.2 มีทักษะในการบริหารจัดการ วางแผน การบริหารความเสี่ยง รวมทั้งการปรับปรงุ
พัฒนาระบบการท างานอย่างต่อเนื่อง 

 6.1.3 สามารถบูรณาการการเรียนรู้ร่วมกับการท างาน 
 6.1.4 มีทักษะและความสามารถในการท างานรูปแบบโครงงาน 
 6.1.5 สามารถปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการยุคเศรษฐกิจดิจิทัล 

6.2 วิธีการสอน  
 ไม่มี 
6.3 วิธีการประเมินผล  

ไม่มี 
 

หมวดที่ 5   แผนการสอนและการประเมินผล 
1.  แผนการสอน 
  

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

1 
 

1. แนะน ารายวิชา สรุป
ขอบเขตเน้ือหาและรูปแบบ
การจัดการเรียนการสอน การ
วัดและการประเมินผล 
2. แนะน าสื่อการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ (E-Learning) 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

ความรู้พื้นฐานทางสถิติ เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
วิธีการสอน  

1. แนะน าหนังสือที่ใช้
ประกอบการเรียน 

2. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 

3. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน  

4. อาจารย์บรรยาย พร้อม
ทั้งให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 

5. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด  

6. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2 
 

ทฤษฎีความน่าจะเป็น 
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน

แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน  
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด  
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 
 

ตัวแปรสุ่ม 
 

 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

รู้จักเคารพทรัพย์สินทางปัญญา
ของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด 
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
6. ทดสอบย่อย 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4 
 

การแจกแจงความน่าจะเป็น
ของตัวแปรสุ่ม (1) 
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

4. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด  
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5 
 

การแจกแจงความน่าจะเป็น
ของตัวแปรสุ่ม (2) 
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด  
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
6. ทดสอบย่อย 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

6 
 

การสุ่มตัวอย่าง  
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็น
ผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิก
กลุ่ม 
3. การอภิปรายกลุ่ม 
4. ฝึกการน าเสนองาน 
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยายและแบบ Active 
Learning ด้วยการใช้เทคนิค
การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Collaborative learning) 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาเรียนรู้ด้วยเทคนิค
แบบร่วมมือ (Collaborative 
learning) โดยแบ่งกลุ่ม กลุ่ม
ละ 3-4 คน ท างานตามใบงาน
ที่ก าหนด 
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
6. มอบหมายงานกลุ่ม 

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
 



มคอ. 3     
 

12 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

7. นักศึกษาน าเสนองานกลุ่ม
และประเมินผลงาน 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

7 
 

การแจกแจงของตัวอย่าง 
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
วิธีการสอน  
4. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยายและแบบ Active 
Learning ด้วยการใช้เทคนิค
การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Collaborative learning) 
5. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
6. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาเรียนรู้ด้วยเทคนิค
แบบร่วมมือ (Collaborative 
learning) โดยแบ่งกลุ่ม กลุ่ม
ละ 3-4 คน ท างานตามใบงาน
ที่ก าหนด 

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
 



มคอ. 3     
 

13 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
6. มอบหมายงานกลุ่ม 
7. นักศึกษาน าเสนองานกลุ่ม
และประเมินผลงาน 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

8 
 

การประมาณค่า  
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด  
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
 



มคอ. 3     
 

14 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

9 
 

การทดสอบสมมติฐาน (1) 
 
 
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด  
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
6. ทดสอบย่อย 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
 

10 การทดสอบสมมติฐาน (2) 3 กิจกรรมการเรียนการสอน ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
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15 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

  กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
 
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด  
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

11 
 

การวิเคราะห์ความแปรปรวน 
(1) 
 
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
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16 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด  
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

12 
 

การวิเคราะห์ความแปรปรวน 
(2) 
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็น
ผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิก
กลุ่ม 
3. การอภิปรายกลุ่ม 
4. ฝึกการน าเสนองาน 

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
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17 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยายและแบบ Active 
Learning ด้วยการใช้เทคนิค
การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Collaborative learning) 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาเรียนรู้ด้วยเทคนิค
แบบร่วมมือ (Collaborative 
learning) โดยแบ่งกลุ่ม กลุ่ม
ละ 3-4 คน ท างานตามใบงาน
ที่ก าหนด 
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
6. มอบหมายงานกลุ่ม 
7. นักศึกษาน าเสนองานกลุ่ม
และประเมินผลงาน 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

13 
 

การวิเคราะห์การถดถอยและ
สหสัมพันธ์  (1) 
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด  
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

14 
 

การวิเคราะห์การถดถอยและ
สหสัมพันธ์  (2) 
 

3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
2. ฝึกให้มีความซ่ือสัตย์ โดย
ต้องไม่กระท าการทุจริตในการ
สอบหรือลอกงานและการบ้าน
ของผู้อ่ืน 
 
 
 

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
 



มคอ. 3     
 

19 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 
4. นักศึกษาฝึกคิด วิเคราะห์
จากการท าแบบฝึกหัด  
5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

15 
 

ทบทวนเน้ือหา 3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
กลยุทธ์การสอน 
1. ปลูกฝังวัฒนธรรมที่ดีให้แก่
นักศึกษา โดยสร้างเสริมให้
นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย
เน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรง
เวลา ตลอดจนการแต่งกายที่
เป็นไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย  
วิธีการสอน  
1. การจัดการเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. อาจารย์สอดแทรกเรื่อง
คุณธรรมจริยธรรมในการสอน 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทาง
ปัญญาของผู้อ่ืน 
3. อาจารย์บรรยาย พร้อมทั้ง
ให้นักศึกษาดูตัวอย่างที่
เก่ียวข้อง 

ผศ.ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน/ 
สื่อที่ใช้ 

ผู้สอน 

5. เปิดโอกาสให้นักศึกษา
ซักถามในประเด็นที่สนใจ 
สื่อที่ใช้ 
1. PowerPoint 
2. ตัวอย่างที่เก่ียวข้องกับ
บทเรียน 
3. เอกสารประกอบการเรียน
วิชาความน่าจะเป็นและสถิติ
ส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

16 สอบปลายภาค 
 
2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้  
  

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ท่ี
ประเมิน 

สัดส่วน
ของการ

ประเมินผล 

วิธีการ 
ทวนสอบ 

1.1.1, 2.1.1, 2.1.2 
3.1.3 

- สอบปลายภาค 
- ทดสอบย่อย 

16 
3,5,9 

30% 
20% 

คะแนนสอบ 

2.1.1, 2.1.2 
3.1.3 

การท าแบบฝกึหัด  ทุกสปัดาห ์  20 % ความถูกต้องของการท า
แบบฝกึหัด 

2.1.1, 2.1.2 
3.1.3 
4.1.4 
5.1.2 

งานกลุม่  6,7,12 20% 1. สังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุม่ 
2. ประเมินจากรายงานที่
นักศึกษาจัดท า และการ
น าเสนอรายงานในช้ัน
เรียน 

1.1.1 
 
 

จิตพิสัย 
การเข้าช้ันเรียน 
ความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รบั
มอบหมาย 

ทุกสปัดาห ์ 10% 1. สังเกตพฤติกรรมการ
เข้าช้ันเรียน การส่งงาน
ตามก าหนดระยะเวลาที่
มอบหมาย  
2. การส่งงานตามก าหนด
ระยะเวลาที่มอบหมาย 

 
3. การประเมินผลการศกึษา 
 1) การวัดผล : 

- จิตพิสัย การเข้าช้ันเรียนความรับผิดชอบต่องานที่ได้รบัมอบหมาย 10% 
- ทดสอบย่อย       20% 
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- แบบฝึกหัด        20% 
- งานกลุ่ม        20% 
- สอบปลายภาค      30% 

 
 2) การประเมินผล : ใช้ระบบ  อิงกลุ่ม   อิงเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย ดังนี ้

 

เกณฑ์คะแนน เกรด 
85-100 A 
79-84 B+ 
73-78 B 
67-72 C+ 
61-66 C 
55-60 D+ 
50-54 D 
0-49 F 

การถอนรายวิชา (Withdrawal) W 
ขาดสอบ (Missing) M 

การประเมินยังไมส่มบูรณ์เนือ่งจากนักศึกษา
ยังท างานไมเ่สร็จ (Incomplete) 

I 

 

 
หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ต าราและเอกสารหลกั 
ณัฏฐา  ผิวมา. (2560). ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ. กรุงเทพ : กราฟิก

ไซต์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต. 
2. เอกสารและข้อมูลส าคญั 

กัลยา วานิชย์บัญชา. (2561). สถิติส าหรับงานวิจัย. กรุงเทพฯ: สามลดา. 
มานัดถ์ุ ค ากอง. (2560). ความน่าจะเป็นกับการประยุกต์ใช้ในการอนุมานเชิงสถิติ. เชียงใหม่: 

ศูนย์บริหารงานวิจัย มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
อัชฌา อระวีพร. (2561). ความน่าจะเป็น (PROBABILITY). กรุงเทพฯ: โรงพมิพ์แหง่จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย. 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

สายชล สินสมบรูณ์ทอง. (2555). ความน่าจะเป็นส าหรบัวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ 
(PROBABILITY). กรุงเทพฯ: จามจรุีโปรดักท.์ 

จ าลอง วงษ์ประเสริฐ. (2561). สถิติเชิงคณิตศาสตร์ ความนา่จะเป็น. ส านักพมิพ์แหง่จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย 

 



มคอ. 3     
 

22 
 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 
 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
- นักศึกษาประเมินผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา เช่น วิธีการสอน การจัด

กิจกรรมในและนอกห้องเรียน สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งมีผลกระทบต่อการเรยีนรู้และผลการ
เรียนรู้ที่ได้รับและเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงรายวิชา โดยการแสดงความคิดเห็นผ่านระบบออนไลน์
ของมหาวิทยาลัยและของรายวิชา 

- การสังเกตจากพฤติกรรมของผู้เรียนในช้ันเรียน และการแสดงความคิดเห็นผ่านสื่อสังคม
ออนไลน ์
2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- นักศึกษาประเมินการสอนของอาจารย์ โดยการประเมินผู้สอนผ่านระบบออนไลน์ของ
มหาวิทยาลัยและของรายวิชา ในด้านต่างๆ เช่น การตรงต่อเวลา การช้ีแจงเป้าหมาย วัตถุประสงค์ของ
รายวิชา กลวิธีการสอน กิจกรรม การใช้สื่อการสอน เกณฑ์การวัดและประเมินผล  

- พิจารณาจากผลการเรียนและพฤติกรรมของนกัศึกษา 
3.  การปรับปรุงการสอน 
 เพิ่มเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลาย และฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาที่เกี่ยวข้อง
กับบทเรียนให้มากขึ้น 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา  

หลักสูตรมีคณะกรรมการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา  ท าหน้าที่
ทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา ดังนี ้

- สุ่มประเมินข้อสอบและความเหมาะสมของการให้คะแนน ทั้งคะแนนดิบและ
ระดับคะแนนของรายวิชา 

- สุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา 
- สุ่มสัมภาษณ์นักศึกษาเพื่อตรวจสอบความรู้นักศึกษาหลังจากส่งผลการเรียนแล้ว 
- มีการประชุมเพื่อพิจารณาความเหมาะสม ความถูกต้อง ชัดเจนของข้อสอบกลาง

ภาคและ/หรือปลายภาค ข้อสอบภาคปฏิบัต ิ
- มีแบบประเมินเพื่อทวนสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยมวัีตถุประสงค์เพื่อให้

นักศึกษาประเมินตนเองเกี่ยวกับระดับความรู้ ความสามารถ ทักษะ พฤติกรรม ตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ของรายวิชาที่ก าหนดไว้ หลังจากเรียนวิชาน้ีแล้ว 

สอบถามนกัศึกษาในประเด็นต่อไปนี ้
- การรับทราบรายละเอียดของแนวทางการจัดการเรียนการสอน การประเมินผล

การเรียนรู้ในช่ัวโมงแรกของการเรียนรายวิชา 
- ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา  มีการตรวจสอบความรู้นักศึกษาอย่าง

สม่ าเสมอ โดยการสอบถามและให้นักศึกษาได้แสดงความคิดเห็นระหว่างการเรียน 
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มาตรฐานผลการเรียนรู้ การสอบ/เกรด การสังเกตพฤติกรรม
และการมสี่วนร่วม 

การมอบหมายงาน 
/การน าเสนอผลงาน 

1. คุณธรรมและจริยธรรม    
2. ความรู้    
3. ทักษะทางปัญญา    
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

   

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสือ่สาร 
และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

   

6. ทักษะการปฏิบัติงาน - - - 
 
5.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 เพิ่มเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลาย และฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาที่เกี่ยวข้อง
กับบทเรียนให้มากขึ้น 
 


